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OZET
Bu ¢alisma, o6zel egitime ihtiya¢ duyan oOgrencilere yonelik tasarlanmis egitsel
oyunlarin pedagojik etkinliklerini ve egitim siireglerine olan katkilarini derinlemesine
incelemeyi amaclamaktadir. Ozel bireylerin egitim-6gretim siireclerinde Karsilastiklar:
biligsel, sosyal ve fiziksel zorluklar literatiirde siklikla ele alinmaktadir. Bu baglamda, egitsel
oyunlarin egitimdeki roliine dikkat ¢ekilmekte, 6zellikle ¢ocukluk dénemi i¢in oyunlarin
onemi ve 6grenme siirecine olan katkilari vurgulanmaktadir. Arastirma, egitsel oyunlarin
ogrencilerin gelisim alanlar tizerindeki etkilerini, 6zel gereksinimli bireylerin simirliliklar
ve egitim siireclerindeki zorluklari géz 6niinde bulundurarak, bu oyunlarin egitimin niteligine
nasil olumlu bir etki yapabilecegini degerlendirmeyi hedeflemektedir.
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ABSTRACT
This study aims to thoroughly investigate the pedagogical effectiveness of educational
games designed for students requiring special education and their contributions to educational
processes. The literature frequently addresses the cognitive, social, and physical challenges
faced by special needs individuals in educational settings. This research underscores the role
of educational games in learning, particularly emphasizing the importance of games during
childhood and their contributions to learning processes. The study seeks to evaluate how these
games can positively impact the quality of education by considering their effects on various
developmental areas of students, the limitations of special needs individuals, and the
challenges encountered in their educational journeys.
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GIRIS

Insanimn dogum aninda baslayip 6liimiine kadar devam eden bir siire¢ olan egitim,
kendisine atfedilen 6nem sebebiyle tarih boyunca birgok arastirmanin konusu olmustur. Bu
durumun ortaya ¢ikmasinda, e gitimin kendisine hayatin her aninda yer buluyor olmasinin etkisi
biiytiktiir. Yapilan arastirmalar egitim nedir, egitim neye hizmet etmektedir, egitim bireye ve
topluma neler katmaktadir gibi pek ¢ok soruya cevap aramaktadir. E gitim diisiiniirlerce farkl
sekillerde tanmimlanmus ve diistiniirler tarafindan egitime farkli misyonlar yiiklenmistir. Aristo
egitimi ahlaki becerilerin kazandiran bir arag olarak tanimlarken, Cigero egitime insan zihnini
disipline etme gorevi yliklemistir. Descartes bireyin zihnini kullanmayi 6grenmesinin e gitimle
saglanacagmi belirtmis, Rousseau ise egitimi, insanin yaratilistyla sahip olmadigi ve bireyin
yetiskinler araciligiyla 6grendigi her sey olarak ifade etmistir. Kant, egitime daha farkli bir
noktadan bakip insanin insan olabilmesi igin egitimin sart oldugunu belirtmistir (Sisman, 2011).
Kant’in bu tanimi ile e gitimin 6nemi ve degeri daha iyi anlasiimakta ve bu tanim bizleri, insanin
insan olmasini saglayacak kadar biiyiik bir etkiye sahip olan egitim iizerine diisinmeye sevk
etmektedir.

Bir toplumda 6zel bireylerin sosyal alanlarda goriilme sikligi ile o toplumun 6zel
bireylere yaklasimi1 ve 6zel bireyleri kabul edip etmemesi arasinda olduk¢a kuvvetli bir bag
vardir. Ozel bireyler dogduklar1 veya engel sahibi olduklar1 andan itibaren topluma entegre
edilmeli, iyi bir sekilde bakilmali ve imkanlar dahilinde egitim gérmelilerdir. (Bilir, 1986). Iste
bu egitime, gliniimiizde 6zel egitim denilmektedir. Ataman’a gore 6zel egitim; genelden farkls,
bakim hizmetlerine ihtiya¢ duyan, ustiin becerilere sahip bireylerin yeteneklerini ve
becerilerini gelistiren, engele doniisme ihtimali olan yetersizlikleri kontrol altina alan, 6zel
bireylerin kendilerine yetebilmelerini ve toplumla entegrasyonlarimi saglamakla beraber,
Ozgiir, yeni seyler var edebilen bireyler olabilmesi i¢in gerekli becerileri kazandiran egitimdir
(Ataman, 2003).

E gitimin kalitesi izerine bircok egitimci diigiinmiis ve ortaya bazi yontem ve teknikler
cikmigtir. Bu yontem ve tekniklerle egitimciler, bireyler nasil daha etkin ve daha kolay
ogrenirler sorununa yanit aramaktadirlar. Bu tekniklerden biri de oyunlastirma teknigidir. Oyun
insan yasammin neredeyse tiim evrelerinde var olan bir etkinliktir. Ozellikle yasamin ilk
yillarinda ¢ocugun diinyayr tanimasmi saglayan; ¢ocugun nese, mutluluk, kiskanclik gibi
duygularini disa vurabilmesinin saglamakla beraber hayal ve diisiincelerini ifade edebildigi en
uygun dildir oyun (Oktay, 2004). Oyunun pek ¢ok yarari vardir. Sel’e gére oyun sayesinde
bireyler yorgunluk yasamadan kuvvetlenirler. Oyun dikkati, karar verme becerilerini, cesareti
olumlu yonde etkiler. Oyun araciligiyla bireyler kendi kendilerini yonetmeyi 6grenirler. Birey
sosyal bir¢ok beceriyi oyunlar araciligiyla 6grenir. Oyun i¢in hayatin ¢iraklik e gitimi diyebiliriz.
Ciinkii oyun bireyi hayata hazirlar (Sel, 2000). Oyun; sosyal, bilissel, psikomotor ve duygusal
gelisimi olumlu yonde etkileyen bir olgu olmakla beraber egitsel amaglarda tasimaktadir. Bu
noktada, egitsel oyun ifadesinin ne oldugunu agiklamak oldukga yararli olacaktir.
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Aytas ve Uysal’a (2017) gore egitsel oyun; kurallara sahip, akademik becerileri veya bireyden
beklenilen temel yeterlilikleri bireye kazandirabilen planli oyunlardir.

E gitsel oyunlar; bireyleri kurallar cercevesinde 6zgiir kilmak, 6grenmeye hizmet etmek,
bir 6grenme ve o6gretme teknigi olmak, 6grenme ve ogretme siireglerini eglenceli kilmak,
bilgilerin tekrar edilmesi ve bu sayede pekistirilmesini saglamak, yanlis 6grenmelerin telefi
edebilmek, dikkat cekici olmak ve bu sayede kalict dgrenmelerin gerceklestirilmesini
saglamak gibi 6zellikleri biinyesinde barindirir (Zengin, 2002).

Engelli bireyler; fiziksel, bilissel, duygusal, sosyal vb. gelisim alanlarinda birgok
siirliliga sahiplerdir. Yasadiklar biligsel sinirliliklar onlarin egitim ve 6gretimlerini olumsuz
yonde etkilemektedir. Zihinsel engelli bireylerin 6grenmeleri akranlarina gore oldukga zor ve
zaman alicidir. Yaptiklar: etkinliklerdeki odaklanma siireleri oldukga kisadir ve c¢abuk
sikilirlar. Bilgileri uzun ve kisa siireli bellekte tutma konusunda zorluk yasarlar. Bilgilerin
kaliciligi icin sik tekrarlar yapmalari gerekmektedir. Ancak ¢abuk sikildiklari icin tekrar
yapmalar: da olduk¢a zordur (Ersoy & Avci, 2001). Bu baglamdan yola ¢ikilarak; o6zel
bireylerin sahip oldugu smurliliklar, onlarin egitim o6gretim faaliyetlerini zorlastirdig
soylenebilir. Bu sebeple oyun ve oyunla egitimin 6zel bireyler igin olduk¢a 6nemli oldugu
diisiintilmiis, 6zel bireylerin egitiminde egitsel oyunlara yer verilmesinin egitim ve 6gretim
faaliyetleri tizerinde olumlu etkilerinin olacag: ongoriilmektedir. Bu bilgilerden hareketle bu
calismanin amact; 6zel egitime ihtiya¢ duyan 6grencilere yonelik tasarlanmis egitsel oyunlarmn
pedagojik etkinliklerini ve egitim siireglerine olan katkilarmi derinlemesine incelemeyi
amacglamaktadir.

Akademik literatiir incelendiginde, 6zel bireylerin sahip olduklar biligsel, sosyal ve
fiziksel bazi o6zelliklerinin, onlarin egitim &gretim siireglerini zorlastirdigr goriilmektedir.
Bununla birlikte giinimiizde 6zel bireylere ve onlarin egitimlerine verilen 6nem git gide
artmakta; 6zel bireylerin egitim 6gretim faaliyetlerinin nitelik diizeyini gelistirici ¢aligmalar
yapilmakta ve bunun dogrultusunda egitim 6gretim siireglerinde farkli 6gretim yontem ve
teknikler kullanilmaktadir. Bu yontemlerden biri de egitsel oyunlarin egitim ortamina dahil
edilmesiyle gerceklestirilmektedir. Ozellikle cocukluk déneminin vazgegilmez bir 6gesi olan
oyunlarin énemli yararliliklar1 vardir. Bunlardan en énemlileri; eglenceli etkinlikler olmasi
sebebiyle istekli tekrarlart miimkiin kilmasi ve 6grenilenin kaliciligini arttirmasidir. Oyunlarin,
bireylerin farkli gelisim alanlari iizerindeki etkileri ve oyunlarmn yararliliklari, 6zel bireylerin
sahip oldugu smirliliklar ve 6zel bireylerin egitimlerinde yasanilan zorluklar ile birlikte
diistiniildiiglinde; egitim ortamina dahil edilecek olan egitsel oyunlarin, egitiminin niteligini
olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilerek bu uygulama planlanmistir. Arastirma sonucu elde
edilen bulgular géz 6niinde bulundurularak, gerceklestirilen egitim programinin diizenlenmesi
ve sonrasinda, bu egitim programinin 6zel bireylerin toplu veya bireysel egitimlerinde
uygulanabilecek etkin bir proje haline gelmesi hedeflenmektedir.
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Bunlara ek olarak; oyunlastirma, oyunla egitim ve egitimde oyunlarin kullanilmasi ¢ok sayida
arastirmaya konu olmus olsa da o6zel bireylerin egitimlerinde egitsel oyunlarin kullanilmasi
tizerine yapilan az sayida arastirmanin bulunmasi, arastirmanin ayri bir 5neme sahip olacagimni
disiindirmektedir.

1. GENEL BILGILER

1.1. Ozel Egitim ve Ozel E gitime Thtiyac Duyan Bireyler

Hedefler her egitimin olmazsa olmaz pargalarmdandir. Ozel egitim ise hedef olarak
sadece akademik ilerlemeyi degil bireyin tiim gelisim alanlarimi dikkate alir. Cesitli
siirliliklart olan bireyler igin egitim, bireyin tiim gelisim alanlarina yonelir ve bu alanlarin
gelistirilmesini hedefler. Eng, Caglar ve Ozsoy’a gore dzel egitim; beden, bilis, duygusal ve
sosyal gelisim ozellikleri agisindan normal akranlarindan farklilik gésteren ¢ocuklarin egitim
ve dgretimlerini igeren calismalarmin tiimiidiir (Eng, Caglar , & Ozsoy, 1981).

Ataman’a (2003) gore 6zel egitimde amag; yalnizca okuma-yazmanin 6gretilmesi degil
bireyin topluma entegrasyonunu saglayacak kabiliyetleri belirleyerek, kisisel gelisimini
hedeflemektir.

Ozgelik’e (1987) gore ozel egitim; rehberlik, iyilestirici egitim ve rehabilitasyonu
icerisinde barmdiran bir agdir.

Baska bir tanimda 6zel egitim; akranlarindan 6nemli 6l¢iide farklilik gosteren bireylere,
bireysel olarak hazirlanmis ve bireyin kendi kendisine yetebilme ihtimalini en ist diizeye
cikarmay1 hedefleyen egitim olarak tanimlanmistir (Canéz, 2009).

Belirli kanun ve yonetmeliklerde 6zel bireylerden bahsedilmis; onlarin egitim haklari,
taninmalari, tanimlanmalar: ve gruplandirilmalariyla ilgili birgok maddeye yer verilmistir. 1961
anayasasi 50. maddesi devleti, 6zel bireylerin topluma faydali bireyler olmalarini saglayacak
onlemleri almakta sorumlu tutar. Ancak 1961 anayasasinda, 50. madde disinda 6zel bireyleri
isaret eden baska bir madde bulunmamaktadir. 1961 anayasasi sonrasinda yiiriirliige giren
yonetmeliklerde 6zel bireyler 1961 anayasasinda yer almayan bir bi¢imde detayl olarak ele
alinmis, tanimlanmig ve gruplandirilmistir. 2018 yilina gelindiginde, 30471 sayili 6zel egitim
hizmetleri yonetmeliginde o6zel egitim; var olan 6zellikleri sebebiyle yasitlarindan belirgin
oranda farklilik gézlemlenen gocuklarin, akademik ve toplumsal gereksinimlerini saglamak
icin olusturulan programlar ve uzman kisilerce, dogru ortamda gergeklestirilen egitimdir
seklinde tanimlandirilmistir (ME B, 2018).

Ozel bireylerim tanimlanmas: ve gruplandiriimasi bilimsel gelismeler ve engel
durumlarinin birbirlerinden ayrilmasi sebebiyle tarih boyunca farklilik géstermistir. Ozel
egitime ihtiya¢ duyan ¢ocuklarla ilgili bir tanimda; fiziksel, zihinsel, duygusal ve toplumsal
durumlarinin getirdigi farkliliklar sebebiyle yeterli egitim alamayan ¢ocuk ifadelerini
kullanilmistir (Ozsoy, Ozyiirek, & Eripek, 1997).

ASEAD CILT 11 SAYI 1 YIL 2024, S 397-419
EJSER VOLUME 11 ISSUE 1 YEAR 2024, P 397-419

400



Ahmet ESKIADAM, Abuzer BADEM
Dincer KAYA

Sandall ve Schwartz’e (2014) gore ozel bireyler; belirli nedenler sonucu, egitiminde
zorluk yasayan ve bunun sonucu uzmanlarin destekleyici egitimine ihtiya¢ duyan ¢ocuklardir.

Katilimcisi oldugu genel egitim ya da normal egitim hizmetleri neticesinde kapasitesi
Olgiisiinde gelisim gosteremeyen, 6zel egitim hizmetlerine ihtiyaci olan gocuk, 6zel egitime
muhtag bireydir (Ozgelik, 1987).

Baska bir tanimda 6zel bireyler; ortalama veya normal olarak kabul edilen ¢ocuklardan
fiziksel, biligsel, duygusal, sosyal ve iletisim becerileri yoniinden farklilik gosteren; okul
yasantilarinda uyarlama ya da ozel egitim hizmetlerine ihtiya¢ duyan ¢ocuk o6zel egitime
muhtag ¢ocuktur (Kirk S. A.., 1972).

Bilir’e (1986) gore; bireyin giindelik islerini yerine getirmesini engelleyen, sosyal
hayata tam anlamiyla katilm gostermesini engelleyen kalict dezavantajlara oziir
denilmektedir.

Bir baska tanimda 6zel bireyler; dogum 6ncesi, dogum sirasi ve dogum sonrasinda,
cesitli nedenlere bagh olarak; bilissel ozellikleri, dil gelisim o6zellikleri, hareket becerileri,
fiziksel ozellikleri, sosyal ve duygusal gelisimlerinde olgiilebilir diizeyde yetersizlik, gerilik,
yavaslik veya ileride olma sebebiyle yasitlarindan anlamli 6l¢iide farklilik gésteren ve normal
egitim programlarindan faydalanamayan, kismen faydalanan veya faydalandigi halde
egitimlerini devam ettirebilmek i¢in destek programlarina ihtiya¢ duyan bireyler olarak ifade
edilmistir (Bayko¢ Donmez, 2017).

Ulkemizde 1949 yilinda c¢ikarilan 5387 sayili “Korunmaya Muhtag Cocuklar
Hakkindaki Kanun’’ ile sonrasinda ayni adla ¢ikarilan ve 5387 sayili kanunu yiiriirlikkten
kaldiran 1957 yill1 6972 sayili kanunda, muhtag bireylerin taninmasi ve tanimlanmasi adina ilk
adimlar atilmigtir. Ancak bu kanunlar, korunmaya muhtag birey tanimi igerisinde 6zel bireylere
yer vermemektedir (Kanun, 1949,1957) .

1983 yilinda ¢ikarilan 2828 numarali Sosyal Hizmetler ve Cocuk Esirgeme Kurumu
Kanunu’nda muhtag¢ sakat tanimi igerisinde 6zel bireylere yer verilmistir. Kanunda fiziksel,
biligsel ve psikolojik durumlarinda islev kaybina sebebiyet veren uzuv eksikligi veya hasari
sebebiyle giinliik hayatin gereklerini karsilayamayacak olmakla beraber 6zel ilgiye ihtiyag
duyan kisiler i¢in muhtag sakat ifadesi kullanilmistir (Kanun, 1983) . Bu tanim, giiniimiizde
yapilan 6zel birey tanimlarina olduk¢a yakin olsa da ilerleyen yillarda 6zel birey tanimi farkl
sekillerde karsimiza ¢ikmustir. 2018 yilinda yaymmlanan 30471 sayili Ozel E gitim Hizmetleri
Yonetmeligi’nde 6zel ihtiyaci olan bireyler; bazi 6zellikleri sebebiyle, yasitlarindan belirgin
farkliliklari olan birey olarak tanimlandirilmistir (MEB, 2018).

Ozetle 6zel egitime muhtag birey; dogum 6ncesi, sirasi ve sonrasinda gerceklesen belirli
durumlar ve zorluklar sonucu yasadigi zedelenme, sapma ve yetersizliklerden dolay: bir veya
birden fazla gelisim alaninda akranlarindan anlaml 6lgiide farklilik gosteren bireylerdir.
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Ozel egitim ise; o6zel egitime muhtag bireylerin ihtiyaclar1 dogrultusunda belirli bir plan
cercevesinde, uygun kosul ve ortamda, uzman kisilerce egitilip topluma kazandirilmasi ve
kaynastirilmasini hedefleyen bir biitiinii i¢erisinde barmndirir.

1.2. Ozel E gitime Thtiya¢ Duyan Bireylerin Smiflandirilmasi

Ozel egitime ihtiya¢ duyan bireyler; farkli kisiler tarafindan farkli sekillerde
gruplandirilmistir. Eng, Caglar ve Ozsoy’a gore gore, dzel egitime ihtiyac duyan bireylerin
simiflandirilmasi su sekildedir: Gorme 6ziirliller, konusma Ozirliler, isitme oziirliiler, bedensel
yetersizligi ve siiregen hastaligi olanlar, geri zekali ¢ocuklar, istiin zekali ve tstiin 6zel
yetenekliler, 6grenme giigliigii gosteren gocuklar ve uyumsuz ¢ocuklar (Eng, Caglar , & Ozsoy,
1981).

Bilir (1986) ise engel durumlarini; lokomotor oziirler, iletisime ait ozirler, viziiel
(gorme) oOzirler, sistem hastaliklari, emosyonel(duyumsal) oziirler, zihinsel oziirler,
engellemesi gii¢ olan oziirler, gézle gériinmeyen o6ziirler olarak gruplandirmistir.

Sucuoglu (2006) 6zel egitime ihtiyaci olan bireyleri su sekilde simiflandirmistir; gérme
yetersizligi olan ¢ocuklar, isitme yetersizligi olan ¢ocuklar, bedensel engeli olan ¢ocuklar,
dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan ¢ocuklar, dil ve konusma problemi olan
cocuklar, duygusal davranigsal bozuklugu olan ¢ocuklar, otistik gocuklar, 6zel 6grenme giicliigii
olan ¢ocuklar, zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar, iistiin zekal ve tstiin yetenekli ¢ocuklar.

Kiligoglu (2007), 6zel gereksinimli bireyleri; agir diizeyde zihinsel 6grenme yetersizligi
olan bireyler, orta diizeyde zihinsel 6grenme yetersizligi olan bireyler, hafif diizeyde zihinsel
ogrenme yetersizligi olan bireyler, dil ve konugsma giigliigii olan bireyler, 6zel 6grenme giicligii
olan bireyler, sosyal uyum gii¢liigii olan bireyler, duygusal uyum gii¢liigii olan bireyler, isitme
yetersizligi olan bireyler, gorme yetersizligi olan bireyler, ortopedik yetersizligi olan bireyler,
otizmli bireyler, okuma sorunlari olan bireyler, iistiin ve 6zel yetenekli bireyler, klinik bakima
gereksinimi nedeniyle 6grenme yetersizligi olan bireyler, sinir sisteminin zedelenmesi ile
ortaya c¢ikan yetersizliklere sahip bireyler, birden fazla alanda yetersizlige sahip bireyler ve
stiregen hastaligi olan bireyler olarak siniflandirmistir.

Ozel egitime ihtiyac duyan bireyleri, Ersoy ve Avci (2001) ise sekiz ana baslikta ele
almistir. Bunlar; gorme Oziirliiler, isitme oOziirliller, konusma ve dil bozukluklari, bedensel
yetersizligi ve stiregen hastaligi olanlar, iistiin zekali ve tistiin yetenekliler, zeka geriligi olanlar,
ogrenme giigliigii gosterenler ve uyumsuz gocuklardir.

1.3. Zihinsel Engelli Bireylerin Siniflandirilmasi

Zeka geriligi gosteren bireylerin, akranlar ile belirgin farkliliklar1 oldugu gibi kendi
aralarinda da gozle goriliir farkliliklar vardir. Bu farkliliklardan dolay, zeka geriligi gosteren
bireyler kendi iglerinde smiflandirilir. Bu siniflandirmayla ilgili ilk girisim American
Association for the Feebleminded tarafindan 1921 yilinda yapilmustir.
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Glnimiizde yaygin olarak kullanilan iki tir siniflandirma vardir; egitsel ve psikolojik
siniflandirma (Ozsoy, Ozyiirek, & Eripek, 1997).

Ozokcu (2013), bu siniflandirmays; zeka boliimii puanlara gore, ihtiya¢ duyulan destek
miktarina gore, tibbi siniflandirma ve egitsel siniflandirma olmak iizere dort ana baslik altinda
yapmistir.

Eng, Caglar ve Ozsoy (1981) zihinsel engelli bireyleri; cok agir derecede zeka geriligi
olan bireyler, agir derecede zeka geriligi olan bireyler, 6gretilebilir zeka gerili olan bireyler,
egitilebilir zeka geriligi olan bireyler ve agir 6grenen bireyler olmak tizere gruplandirir.

Akcamete (2019), dzel bireyler igin siniflandirma yapilmasinin bazi avantajlarmin ve
dezavantajlarinin olduguna deginmistir. Ozel bireylerin smiflandiriimasinin avantajlar su
sekildedir; 6zel bireyler gereksinimleri dahilinde programlara yonlendirilir, toplumda 6zel
bireylerin bilinirligi artar, 6zel bireylerin yasal haklari1 korumak admna derneklerin
kurulabilmesinin 6ni ac¢ilir, uzmanlarin kendi aralarinda daha iyi bir iletisim kurabilmesi
kolaylasir, tan1 ve egitim iliskilerinin daha saglikli bir sekilde yiiritilmesi saglanir. Bu
avantajlarla birlikte, &zel bireylerin siniflandirilmasi; bireylerin - damgalanmasina,
etiketlenmesine ve akranlar tarafindan kabul gormemesine sebebiyet verebilir. Ayrica bu
durumun sebebiyet verebilecegi ozgiiven sorunlarmin ortaya ¢ikmasi, 6zel bireylerin
yapabildiklerinden ¢ok yapamadiklarma odaklanilmasi, bireyin 6grenme eksikliklerini sadece
engel durumuna baglayarak egitimlerinin aksatilmasi, 6zel bireylerin siniflandirilmasinin
getirdigi diger dezavantajlardandir.

Giiniimiizde engelli bireylere, 6zel egitim hizmetleri araciligiyla egitim verilmekte ve
ozel bireylerde kalict davranis degisiklikleri olusturulabilmektedir. Egitim bilimciler, 6zel
bireyleri gruplandirirken onlarin egitim gereksinimlerine énem vermislerdir. Ozsoy, Ozyiirek
ve Eripek’e (1997) gore egitsel simiflandirmada, ¢ocuklarin egitim oncelikleri goz oniinde
bulundurulur. E gitsel siniflandirma, hangi bilginin hangi miktarda 6gretilebilecegini ve hangi
bilgilerin 6gretilemeyecegini gibi sorulara cevaplar arar. Ayrica bu gruplandirmada, psikolojik
siniflandirmada oldugu gibi zeka boliimii puanlarima da yer verilir ancak bu puanlara yaklasim
psikolojik siniflandirmada oldugundan daha esnektir. Bununla beraber egitsel siniflandirmaya
gore olusan gruplar; egitilebilir zeka geriligi, 6gretilebilir zeka geriligi, agir ve ¢ok agir derece
zeka geriligidir.

Cavkaytar ve Diken (2007), ayn1 siniflandirmay1 yapmis ve egitilebilir zihin engeli olan
bireylerin temel akademik becerileri, 6gretilebilir zihin engeli olan bireylerin giinliik yasam
becerilerini, agir ve ¢ok agir zihinsel engeli olan bireylerin ise basit 6z bakim becerilerini
ogrenebilecegini soylemislerdir.

Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi’'nde zihinsel engelliler; hafif diizeyde zihinsel
engelli birey, orta diizeyde zihinsel engelli birey, agir diizeyde zihinsel engelli birey ve ¢ok
agir diizeyde zihinsel engelli birey olarak gruplandirilmis ve tanimlandirilmistir (ME B, 2018).
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1.4. Ozel E gitime Ihtiyac Duyan Ogrencilerin E gitim Gereksinimleri

Zihinsel engelli bireyler; akranlarindan belirgin farkliliklar géstermelerinin yaninda,
kendi i¢lerinde de bazi farkliliklar gostermektedir. Bu farkliliklar sebebiyle, zihinsel engelli
bireylerin egitim gereksinimleri benzerlikler gosterdigi gibi farkliliklar da gostermektedir.
Metin ve Isitan’a gore zihinsel engelli bireylere verilen egitimin temel hedefleri; bireye 6z
bakim becerilerini kazandirmak, sosyal ¢evreyle uyum igerisinde yasamasina yardimci olmak,
dogru iletisim kurabilmesini saglamak ve is hayatina katilarak yararlilik gostermesini
saglamaktir (Metin & Isitan, 2017).

Milli E gitim Bakanliginin 2018 yilinda yayinladigi 6zel egitim hizmetleri yonetmeligine
gore Ozel egitim hizmetleri “6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin egitim ihtiyaglari, yeterlilikleri,
ilgi ve yetenekleri dogrultusunda kapasitelerini en iist diizeyde kullanmalari, {ist 6grenime,
meslek hayatina ve toplumsal yasama hazirlanmalarini amaglar.” (MEB, 2018, s. 3).

Engelli bireyler; aileleri ve toplum tarafindan kabul goriilmeme, toplum ile
kaynasamama ve normal kabul edilen akranlart gibi goriilmemeleri sebebiyle farkl: sorunlar
yasamaktadirlar (Karakas & Yaman, 2017).

Giineysu’ya (1986) gore; 6zel bireylere, toplum tarafindan kabul géren davranislar
ogretilmeli ve var olan olumlu davranislar: da pekistirilmelidir. Ozel bireyler de akranlari gibi
belirli yeteneklere sahip olabilirler. Bu yetenekler gelistirilerek, 6zel bireylerin basarma
duygusunu tatmalar: saglanmaldir.

Bu bilgilerden hareketle, sadece zihinsel engelli bireylerin degil tiim engelli bireylerin
egitimlerinin en 6nemli amaci; 6zel bireylerin kendi kendilerine yetebilecek becerileri
kazanabilmelerini saglamaktir. Ozel egitim hizmetleri ise engelli bireylerin becerilerini en
verimli sekilde kullanabilmelerini, meslek edinebilmelerini, ilgi ve yeteneklerini
gelistirmelerini amaglamaktadir diyebiliriz.

1.5. Bireysellestirilmis E gitim Program (BEP)

Ozel bireylerin akranlariyla ayni egitim programlarindan yararlanmasi, ¢ogu zaman
miimkiin olmamaktadir. Ozel bireyler, akranlarindan anlaml farklilik géstermektedir ve e gitim
intiyaclar1 da olduk¢a farklidir. Ozel bireyler, kendi aralarinda da &nemli farkliliklar
gostermektedir. Bu durum, bireylere 6zgii planlarin olusturulmasini zorunlu kilmaktadir. Vuran;
bireysellestirilmis egitim planini, kendisini olusturan kelimelerden yola ¢ikarak agiklamis ve
ic temel kaynak olarak bireysellestirme, egitim programi ve planlamayi 6n plana ¢gikartmustir.
Bu programlar, kisilerin gereksinimleri gozetilerek hazirlanmasi ve kisiye 6zgii olmasi
sebebiyle bireysellestirilmis programlardir. Bireyin egitim gereksinimlerini karsilayacak;
amag, icerik, 6grenme 6gretme siirecleri ve degerlendirme gibi 6geleri de igerisinde barindirir.
Planlama, bu programlarin uygulanmasi ve gelistirilmesidir. Bununla birlikte bireysellestirilmis
egitim programlari, 6zel bireylerin uygun egitim ortamlarindan gereksinimleri dogrultusunda
maksimum o6lgiide faydalanmalari i¢in hazirlanan yazili belgelerdir.
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Bireyin ailesi tarafindan onaylanmasi gereken bu belgeler; aile, 6gretmen ve ilgili uzmanlarin
isbirligiyle hazirlanir. Bu planlar, yilda bir kez hazirlanir ve hazirlanmas: yasal olarak
zorunludur. BEP planlarindan; dgrencinin o anki performans diizeyi, yilin sonunda edinmesi
planlanan uzun donemli ve kisa donemli amaglar, sunulacak hizmetlerin ne zaman baslayacagi,
ne kadar devam edecegi ve ne zaman sonlanacagi, degerlendirmenin nasil yapilacag gibi
bilgiler elde edilir (Vuran, 2013).

Bireysellestirilmis egitim programi (BEP); 6zel gereksinimli bireylerin nerede egitim
goreceklerini, bu egitimlerin siiresini, amaglarin1 ve egitimin kimler tarafindan verilecegini
yasal olarak giivence altina almak i¢in hazirlanmaktadir (Ozokgu, 2013). Bireysellestirilmis
egitim programi (BEP) hazirlama siirecinin bir¢ok yarari vardir. Bu siireg; 6grencinin
gereksinimlerinin belirlenmesine yardimci olur, aile ile egitici arasindaki iletisimi gelistirir,
egitim siirecinin takip edilmesini saglar, ailenin gocugunun egitimi hakkinda bilgi edinmesini
mimkiin kilar, verilen egitimde ¢ikabilecek aksakliklar karsisinda 6gretmene kilavuzluk eder,
olgme ve degerlendirme siireglerini kolaylastirir (Sahin, Yaban, & Acar, 2017).

Sart (2002), bireysellestirilmis egitim programlart hazirlanirken; bireyin egitim
gereksinimleri i¢in yapilan uygulamalar, bireyin engel durumunu meydana getiren nedenler ve
bu nedenlerin dogasi, egitim uygulamalarinda kullanilan materyal, ara¢ ve geregler, ailenin ev
ortaminda ¢ocuga saglayabilecegi yardim, ¢ocugun kazanabilecegi beceri ve hedefler, egitim
stirecinde yer alan 6gretmen ve uzmanlar ile cocugun tibbi ve psikolojik danismanlik ihtiyaglari
g6z oniinde bulundurulmalidir.

Ozetle, bireysellestirilmis egitim programi; bireyin gelisim 6zelliklerini ve bireysel
ihtiyaglarini 6n plana ¢ikararak tiim dersler i¢in ayri ayri hazirlanir. Akademik yil boyunca elde
edilmesi hedeflenen kazanimlari, kisa ve uzun donemli amaglari, bu amaglara ulagsmak igin
kag haftalik bir egitim planlandigini igerisinde barindirir. BEP, aile ile 6gretmen basta olmak
tizere bireyin hayatina dokunan unsurlarin katkisiyla hazirlanir ve diger egitim programlarinin
sahip olmadig: bir esneklige sahiptir.

1.6. Egitsel Oyun

Oyunun tanimlanmasi, oldukga zordur. Ancak bilim adamlari; onun anlamini, yapisini,
etkinligini ve hayatimizdaki yerini ifade etmek i¢in birgok tanim yapmislardir. Cocuk ve oyun
arasmdaki kuvvetli bag sebebiyle, oyun zamanla bir egitim araci olarak kullanilmaya
baslanmistir (Giirer & Arslan, 2017).

E gitsel oyun; ¢ocugun ruhsal, bedensel ve duygusal gelisimini saglayan, ¢ocugun zevk
aldigi, cocugu neselendiren, ¢ocuga dogru davranislari kazandiran ve bu davranislarin
aliskanlik haline getirilmesini saglayan etkinliklerdir (Sel, 2000).
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Zengin’e (2002) gore egitsel oyunlar; bireyleri kurallar gergevesinde 6zgiir kilmak,
ogrenmeye hizmet etmek, bir 6grenme ve Ogretme teknigi olmak, d6grenme ve Ogretme
stireclerini eglenceli kilmak, bilgilerin tekrar edilmesi ve bu sayede pekistirilmesini saglamak,
yanlis 6grenmelerin telefi edebilmek, dikkat ¢ekici olmak ve bu sayede kalict 6grenmelerin
gergeklestirilmesini saglamak gibi 6zellikleri biinyesinde barindirir.

Araci (2006); egitsel oyunlarm kullanildigr uygulamalarda, iki farkli amag oldugunu
belirtmistir. Bunlardan ilki; oyunun dogasinda olan ¢ekiciligi sayesinde, oynayan bireylerin
kazanmayi arzulamasidir. Bu, oyun oynayan bireyin temel amaglarindandir. Ikinci amag ise
egitimcilerin amacidir ve galip gelme arzusu ile eglence faktoriiniin devreye girmesiyle,
bireylere belirli becerileri kazandirmak ve var olan becerileri gelistirmektir.

Cocuklarm 6grenmeleri iizerinde, oyunun oldukga biiyiik bir etkisi vardir. Ozellikle
yasamin geri kalan kismini yonlendiren okuloncesi déonemde yer alan cocuklarin; sosyal,
biligsel, bedensel ve duygusal yonden gelisimleri oyunlari araciligiyla saglanmaktadir (Ulutas,
2011).

Bilen’e (2006) gore oyun; bireylerin biligsel ve fiziksel becerilerini gelistiren,
etkinlikleri eglenceli bir hale getiren ve kabiliyetleri gelistiren etkinliklerdir. Oyun, zevkli bir
ugrastir ve egitim dgretim etkinliklerini, daha gidiileyici ve degerli bir hale getirilebilir. Oyun
teknigi sayesinde konular, daha ilgi ¢ekici bir hal alir. Oyun esnasinda hata yapan bireyler
oyundan ¢ikarilmamali, oyun teknigi yarisma havasina biiriindiiriilme melidir.

Oyun, toplum {izerinde olumlu etkilere sahiptir. Oyun; toplumun diizenine katki saglar,
toplumun tiim paydaslarini birbirine yakinlastirir. Oyun; ¢ocuk ve genglerin gelisimlerini
saglikli bir sekilde gegirmelerini saglamakla birlikte, 6nemli bir bos zaman degerlendirme
aktivitesidir. Oyun, sadece bos zaman aktivitesi degil ayrica bir egitim aracidir (Giines A. ,
2002).

Oyunu, sadece bir serbest zaman aktivitesi olarak géormek oldukca yanlistir. Oyun,
onemli bir egitim aracidir. Oyun oynayan cocuklarda hayal giiciiniin, yaraticiligi, iletisim
becerilerinin gelistigi gozlemlenir (Ozer, Giirkan, & Ramazanoglu, 2006).

Oyun, tarihten giiniimiize kadar egitimin 6nem verdigi bir kavramdir. Bu 6nemin sebebi;
oyunun, ¢ocugun farkli gelisim alanlarina olan etkileridir. E gitimciler; ¢ocuklarin, zevk alarak
yaptiklari ugraslari 6grenme noktasinda daha basarili oldugunu tespit etmislerdir. Bu sebeple,
oyunlarin egitimin vazgeg¢ilmez bir pargasi olmamasi miimkiin degildir (Platon, 2011).

Egitimde faydalanilan oyunlar, konunun merak uyandirict bir hal almasmi saglar.
Ayrica oyunlar, 6grenilen bilgilerin akilda uzun siire kalmasini da saglayabilir (Coskun, 2012).

.....

bir tekniktir. Oyunlar, bireylerin zihinsel ve fiziksel becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda
bireyleri eglendirir. Oyun araciligiyla daha kalict ve daha eglenceli bir 6gretim siireci
gergeklesir.
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Egitsel oyunlar, etkin katilimin saglandigi etkinliklerdir. Bu durum; 6grenme siirecini
hizlandirirken, bilgilerin kaliciligini saglar ve yeni 6grenmelere karsi bireyi gidiiler (Ergetin,
2007).

1.7. Ozel E gitimde Oyunun Onemi

Ozel bireylerin sahip olduklar1 oyun becerileri, akranlariyla ayni diizeyde olmadig gibi
ayn1 gelisim sirasint da takip etmemektedir. Oyunun, gelisim alanlarina Kkatkilar
diistintildiigiinde; erken c¢ocukluk déneminde yer alan 6zel bireyler i¢in zorunlu oldugu
anlasiimaktadir (Meral & Cinisli, 2015).

Engelli bireyler i¢in oyun olduk¢a 6nemlidir. Oynadiklari oyunlarin verimli olabilmesi
icin oyunlar, oynayacak grubun veya bireyin 6zel durumlarina gore diizenlenmelidir. Segilen
oyun ve oyunda kullanilacak olan arag¢ geregler; oncelikli olarak dokunma, gérme gibi
duyularin gelisimine yonelik olmalidir (A kandere, 2013).

Engelli bireyler; egitim ortamlarinda yasadiklari basarisizliklardan olumsuz yonde
etkilenirken, oyun esnasinda yasadiklari basarisizliklari yalnizca oyunun bir pargasi olarak
gormektedirler. Zihinsel engelli bireylerin el géz koordinasyonlari ve dikkat siireleri, oynanan
grup veya bireysel oyunlar aracihigiyla gelistirilmektedir. Ozel bireyler, oyunlart nasil
oynayacaklarmi tam olarak bilemez ve bu konuda yardima ihtiya¢ duyarlar. Oyunlarin nasil
oynanacagmin yaninda, normal g¢ocuklarin kendiliginden kesfettikleri sembolik oyunlar
ogrenmeleri i¢in de yardima gereksinimleri vardir. Oynanan sembolik oyunlar; 6zel bireylerin
sosyal uyumlarmi olumlu yonde etkileyecek, yasadiklari iletisim problemleri azaltacaktir
(Turan Z., 2003).

Otizmli ¢ocuklar, yasadiklar1 sosyal sorunlar sebebiyle akranlarindan bir¢ok alanda
oldugu gibi oyun gelisimi alaninda da oldukga geridedirler. Yasitlariyla ayni ortamda
bulunmalar: ve yasitlariyla etkilesim kurabilmeleri, oyunlar araciligiyla saglanabilir. Ayrica
oyunlar; 6nemli bir rekreasyon etkinligi oldugu i¢in, gocugun zamanini bosa geg¢irmesini onler
ve bos zamanlarinda ortaya c¢ikabilecek olan davranis problemlerini de engeller (Sucuoglu,
2003).

Bu bulgular araciligiyla oyunun, genelde tiim egitim ortamlarinda 6zelde ise 6zel egitim
ortamlarinda énemli bir yere sahip oldugunu séyleyebiliriz.

2. ILGILI ARASTIRMA LAR

Egitsel oyunlarin akademik beceriler tizerindeki etkisini ve egitimde oyunlarin
kullanilmasini inceleyen ulusal ve uluslararasi arastirma ve yayinlara yer verilmistir.
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2.1. Ulusal Arastirmalar

Sevim (2019), tarafindan yapilan yiiksek lisans c¢alismasinda ‘‘Egitsel Oyunlar
Araciligiyla Kelime Ogretiminin Besinci Simif Ogrencilerinin Anlama Becerilerine Etkisi”’
incelenmistir. Arastirmaya, 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Erzurum iline baglh Yakutiye
ilgesinde bulunan iki farkli ortaokulun 5. simif subelerinden toplam 86 6grenci katilmistir.
Ogrenciler rastgele dort farkli gruba ayrilmis ve her okulda bir deney ve bir kontrol grubu
olusturulmustur. Yapilan arastirma sonucu tiim gruplarin anlama becerilerinin gelistigi
gozlemlenmekle birlikte, deney gruplarinda bu degisikligin anlamli 6lgiide oldugu tespit
edilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine uygulanan geleneksel yontemleri 6grencilerin bir siire
sonra sikict buldugu ve 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarinda zaman zaman azalmalar
meydana geldigi gozlemlenmistir. Ayrica deney grubunda yer alan o6grencilerle yapilan
goriismelerde egitsel oyunlarin; sahip olduklar aktif katilim, eglenerek 6grenme, yardimlagma,
kolay ve kalict 6grenmeye zemin hazirlama gibi 6zellikleri sebebiyle 6grenciler tarafindan
Tiirkge derslerinde etkili bir yontem olarak goriildiigii sonucuna varilmistir.

Hanbaba (2011) yapmis oldugu “Oyunla Ogretim Yonteminin Ilkogretim 3. Simf
Ogrencilerinin Hayat Bilgisi Dersi Basaris1 ve Tutumuna Etkisi” adli yiiksek lisans ¢alismasini,
Sakarya ili Hendek Ilgesi’nde yer alan 3. Sinf &grenciler ile gergeklestirmistir. Toplam 59
ogrencinin yer aldigi calismada, gruplarin basarisimi 6lgmek igin arastirmaci tarafindan
gelistirilen bir basar1 testi olusturulmustur. Arastirma sonucu oyunlarin egitim o6gretimde
kullanilmasiin, geleneksel yontemlere gore 6grenme faaliyetlerini kolaylastirdigi ve derse
yonelik basariy1 arttirdigi ortaya konulmustur.

Nur (2019) ‘“Madde ve Isi Unitesinin Ogretiminde Egitsel Oyunlari Kullanmanin
Ogrencilerin Akademik Basaris1 Uzerine Etkisi Ve Siirece Yonelik Ogrenci Goriisleri’” adl
yliksek lisans tezinde, ¢calismalarini Igdir ili Tuzlaca ilgesine baglh bir kdy ortaokulunda egitim
goren toplam 31 tane 6. simf 6grencisi ile gerceklestirilmistir. Deney grubunda yer alan 14
ogrenci ve kontrol grubunda yer alan 17 6grencilerin ders basarilarini 6lgmek igin siire¢ dncesi
ve siire¢c sonunda veri toplama araci olarak inal (2014) tarafindan gelistirilen 30 maddelik
‘Madde ve Is1 Basar1 Testi’ kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda geleneksel yontemlerle
egitime devam eden kontrol grubu ile egitsel oyunlarla zenginlestirilmis bir egitim géren deney
grubunun akademik basarilar1 arasinda anlamli farklilik tespit edilmistir. Ayrica deney
grubunda yer alan 8 6grenciyle yapilan goriismelerde, egitsel oyunlarin 6grencilere basari ve
keyif alma gibi olumlu duygular yasattigi sonucuna varilmistir.

Karayilan-Tung (2019) “Oyunlastirma Unsurlarinin Fen Basarisina ve Kaliciligina
Etkisi: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme Unitesi” adli ¢alismasini 6. sinif
ogrencileri ile hayata gecirmistir. Orneklemi olusturan 63 tane 6grenciye, bes haftalik bir
program uygulanmis ve deney grubu oyunlar araciligiyla egitim goriirken kontrol grubu e gitim
faaliyetlerini geleneksel yontemlerle siirdiirmiistiir.
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Yapilan analiz sonucunda, egitimde oyunlarin kullanilmasmin geleneksel yontemlere gore
akademik basariyr arttirmada daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Erkin (2019) “‘Ortaokul 5. Siif Ogrencilerinin Depreme Yénelik Tutum ve Akademik
Basarilarinda E gitsel Oyunlarmn Etkisinin Incelenmesi’” adli ¢alismasini, Canakkale ili merkez
ilcesinde yer alan bir ortaokulda egitim goren 5. sinif 6grencileri ile gergeklestirmistir. Toplam
82 ogrencinin katldigi ¢calismada, 42 kisilik bir kontrol grubu ile 40 kisilik bir deney grubu
olusturulmustur. Deney grubu, oyunlarin kullanildigi bir egitim programiyla egitimini
gerceklestirirken kontrol grubu geleneksel yontemlerle egitim o6gretim faaliyetlerini
sirdiirmiistiir. Arastirma da 6grencilerin basarilarin1 6lgmek i¢in Karatas (2011) tarafindan
gelistirilen ““Dogan Afetler Basari Testi’’ ile 6grencilerin tutumlarini 6lgmek i¢in Demirkaya
(2017) tarafindan gelistirilen ‘‘Depreme Yonelik Tutum Olgegi”> kullamlmistir. Calisma
sonucunda deprem egitiminde egitsel oyunlarin kullanilmasinin geleneksel yontemlere gore
daha etkili oldugu ve dgrencilerin motivasyonlarini arttirdigi tespit edilmistir.

Yildirnm (2017) yiiksek lisans tezinde <‘Fen Bilimleri Dersi Maddenin Degisimi
Unitesinde Egitsel Oyunlarin Kullanilmasmin 5. smif Ogrencilerinin Akademik Basar1 ve
Derse Kars: Tutumuna Etkisi’’ {izerine ¢alismustir. A rastirmanin érneklem grubunu Istanbul’un
Sultanbeyli ilgesindeki bir devlet okulunda egitim goren 60 kiz ve 60 erkek o6grenci
olusturmaktadir. Deney grubu kendi igerisinde kiz 6grenciler ve erkek ogrenciler olarak iki
gruba ayrilirken ayni islem kontrol grubu igin de uygulanmistir. Arastirma sonucu uygulanan
basar1 testi ve tutum 6l¢eklerinin sonuglarima bakildiginda fen bilgisi dersinin basari diizeyi ile
fen bilgisi dersine yonelik tutumun deney grubunun lehine anlamli bir farklilik gosterdigi ortaya
konulmustur.

Songur (2006) ‘‘Harfli Ifadeler ve Denklemler Konusunun Oyun ve Bulmacalarla
Ogretilmesinin Ogrencilerin Matematik Basar1 Diizeylerine Etkisi’’ adli yiiksek lisans tezinin
orneklem grubunu, istanbul Gaziosmanpasa ilgesinde yer alan bir okulun 8. Simf dgrencileri
olusturmaktadir. Arastirmada 6n test olarak ‘‘Matematiksel Basari Testi’” son test olarak
““Harfli ifadeler ve Denklemler Testi‘ ve dgrencilerin derse yonelik tutumlarini 6lgmek igin
tutum Olgeginden yararlanilmistir. Oyun ve bulmacalarin kullanildigi egitim ogretim
faaliyetlerinden faydalanan deney gurubu ile geleneksel yontemlerle egitimin siirdiiriildiigii
kontrol grubunun test sonug¢larina bakildiginda; oyun ve bulmacalarin egitimde kullanilmasi
hem matematik dersi basar1 diizeyini hem de derse yonelik 6grenci tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi gorilmiistiir.

2.2. Uluslararas: Yapilan Arastirmalar

Yurt dis1 kaynaklari incelendiginde egitim 6gretim siireclerinde egitsel oyunlarin
kullanilmasiyla ilintili arastirmalarin birgogunun dijital ve bilgisayar destekli oyunlar
kullandig1 goriilmektedir.
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Griva ve Semoglou (2012) gergeklestirdikleri yabanci dil egitimine yonelik olarak
ikincisi smifa giden 44 o6grenciyle calismistir. Birgcok egitsel oyunun kullanildigi proje
kapsaminda yapilan testlerin sonucunda; egitsel oyunlar gibi sportif aktivitelere katilimin,
ogrencilerin dil becerilerinin gelismesine katki sagladigini ve onlarin motivasyonlarini olumlu
yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Luchi, Cardozo ve Marcondes (2019) hazirladiklar: program ile eczacilik bolimiinde
egitim goren birinci simif 6grencilerinin, bir kismmin egitim 6gretim faaliyetlerini egitsel
oyunlarla birlikte gergeklestirmistir. Arastirma sonucunda, egitsel oyunlarla egitim goéren
deney grubunun, geleneksel yontem kullanan kontrol grubundan kas fizyolojisi konusunda daha
basarili oldugu ortaya ¢ikmustir.

Zylka ve Nutzinger (2010) yaptiklari arastirmalarinda egitsel oyunlarmn egitim
faaliyetleri tizerindeki etkilerini incelemistir. Arastirma sonucunda geleneksel yontemlerin
kullanildigr smiflarin performans diizeylerinde bazi azalmalar gézlemlenirken egitsel oyunlar
kullanilan smiflarda boyle bir olumsuz etki gézlemlenmemistir.

Holmes (2012) tarafindan yapilan arastirmada, 6grencilere sunulan online bir oyun
araciligiyla fen bilgisi dersine yonelik beceriler dgretilmeye ¢alisilmigtir. Ayrica bu egitim
stirecinin dgrencilerin tutumlarina etkisi de arastirma da incelenmistir. 6 farkli okulda ¢alisan
26 dgretmen ve 1191 dgrenci arastirmanim drneklemini olusturmaktadir. Ug ay siiren bu
arastirma da yontem olarak karma desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin
akademik basarilari ve derse yonelik tutumlarindan olumlu yonde bir farklilik gézlemlenmistir.
Yar1 yapilandirilmis goriismeler sonrasinda da 6grencilerin biiyiik cogunlugunun online oyunlar
aracihigiyla yiiriitilen egitim o6gretim faaliyetlerinden memnun olduklari sonucu ortaya
cikmustir.

Bond (2015) tamami 6zel 6grencilerden olusan bir 6rneklem grubuna, bir matematik
dersine ait tniteye yonelik egitimi iki hafta boyunca oyunlastirma yontemi kullanarak
gergeklestirmistir. Bu arastirma 6nemli sonuglar ortaya koymasa da daha uzun bir e gitim siiresi
ve daha kalabalik bir érneklem grubu ile calisilmasi halinde oyunla egitimin yararlarinin
gortilebilecegini vurgulamistir.

Song (1993) calismasinda, c¢ocuklara Kkesirler konusunu o6gretebilmek i¢in bir oyun
tasarlamistir. Arastirmanin érneklemini olusturan 47 ilkokul dgrencisinin bu oyun araciligiyla
egitim 6gretim faaliyetlerinin kolaylasacag: on goriilmiistiir. Calismada elde edilen verilerin
analizi ile birlikte oyunla egitimin geleneksel yontemlere gore; o6grenmeye yonelik
motivasyonu daha cok arttirdigi ve 6grencilerin ilgisini daha fazla ¢ektigi sonucuna varilmistir.

Markey, Power ve Booker (2003) yaptiklari ¢calismalarinda, isitme engeline sahip
bireylere oyunlar araciligiyla matematik dersi kesirler konusunu 6gretmeyi denemistir.
Calismanin 6rneklem grubu az isiten veya hig isitmeyen dort tane 6zel 6grenci olusmaktadir.
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Arastirmanin esas amaci; ogrenimi kolaylastirmak degil, egitim 6gretim faaliyetleri ile
oyunlant birlikte ve etkin bir sekilde kullanmaktir. Yapilan arastirma sonucu elde edilen
bulgular, konunun 6grenilmesi adina 6nemli bir sonug ortaya koymamis olsa bile 6grencilerin
etkinlikten zevk aldiklarin1 ve kendilerini mutlu hissettiklerini ifade etmeleri arastirmanin
sosyal gelisim tizerine etkilerini ortaya koymaktadir.

Zurek (2017) hizlandirilmis bir lisans programinda yer alan hemsirelere uyguladig:
oyunlastirma yonteminin katilimcilarin 6z- yeterliliklerinin gelismesine katki sagladigini tespit
etmistir.

Yien ve digerleri (2011) hazirladiklar1 oyun etkinlikleriyle beslenme egitimi
gergeklestirmeyi hedeflemisler ve bu hedefler dogrultusunda doért haftalik bir yar1 deneysel
calisma yapmuslardir. Arastirmanin 6rneklem grubunun ilkokul {iglincii simif kademesinde
egitim goren 66 d6grenci olusturmaktadir. Rastgele olarak segilen deney ve kontrol gruplarindan
deney grubuna oyun temelli egitimler araciligiyla, kontrol grubuna ise klasik sunum yontemi
ile beslenme egitimi verilmistir. Arastirma; deney grubu 6grencilerinin 6grenme diizeyleriyle
kontrol grubundaki 6grencilerin 6grenme diizeyleri arasinda anlamli 6lgtide farklilik olustugunu
ortaya koymustur. Bununla birlikte 6grencilerin beslenme egitimine yonelik tutumlarinda da
oyun temelli egitimin lehine anlamli 6lgiide farkliliklar oldugu goriilmistir. Ayrica oyun
temelli egitimin, 6grencilerin yeme igcme aligkanliklart 6nemli 6lgiide etkiledigi sonucuna
varilmistir.

SONUC VE DE GERLENDIRME

Arastirmanmn amaci; egitsel oyunlar araciligiyla yapilan arastirmalarin 6zel egitim
ogrencilerinin akademik becerileri tizerindeki etkisinin ¢iktisini incelemektedir. Alan yazinda
rastlanan arastirmalar egitsel oyunlarin 6zel egitim alaninda akademik basari tizerinde olumlu
etkilerinin oldugunu destekler niteliktedir.

Akkus Sevigen (2013), yaptigi arastirmayla oyun temelli matematik e gitim programinin
cocuklarin matematik gelisimi tizerinde bir etkiye sahip olup olmadigini tespit etmeye
calismistir. Arastirmada anasimifi diizeyinde egitim goren 69 o6grenci ile calisilmis ve
uygulanan programi matematik gelisimi tizerindeki etkisi ile birlikte programin kalicilig1 da
incelenmistir. Veri analizi sonucu elde edilen bulgular, yapilan arastirma ile paralelik gosteren
sonuglar ortaya koymus ve oyun temelli matematik egitim programinin, matematik gelisimi
tizerinde deney grubunun lehine anlamli bir farklilik olusturdugu tespit edilmistir. Yiicel
Yumusak (2014), oyun destekli bir matematik egitiminin 4. sinif kesirler konusunun erisisi ve
kaliciligina olan etkisini arastirmistir. Arastirma igin 28 deney 28 kontrol grubunda olmak tizere
toplam 56 6grenci kolayda 6rnekleme yoluyla segilmistir.
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Arastirma oncesi yapilan 6n test, 6 haftalik ¢alisma sonrasi yapilan son test ve son test
ol¢timlerinden 2 hafta sonra yapilan kalicilik testi sonuglari, deneysel islemin matematik dersi
basarisini arttirdigini ve kalici oldugunu ortaya koymustur.

Bozoglu (2013) 7. simif matematik dersi konularindan biri olan alan ve cevre iligkisi
konusunun 6gretilmesinde oyun temelli bir egitimin mi yoksa etkinlik temelli bir egitimin mi
daha basarili olacagini arastirmistir. Samsun ilinde egitim goren 42 6grencinin drneklemini
olusturdugu arastirma sonucunda elde edilen veriler 6grencilerin ders basarilari iizerinde oyun
temelli etkinliklerin daha faydali oldugu sonucuna varilmistir.

Cetinbas Gazateci (2014), yaptigi arastirmayla oyun temelli 6grenmenin 8. sinif fen
bilgisi dersi akademik basarisi iizerine etkisini arastirmistir. On test son test kontrol gruplu yari
deneysel desenin kullamldigi ¢alismanin 6rneklemini Kocaeli ili Izmit ilgesinde yer alan 3
farkli okuldan toplam 139 6grenci olusturmaktadir. A rastirma, oyun temelli egitimin 8. sinif fen
bilgisi dersi basarisi iizerinde olumlu ve anlamli bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasmistir.

Kaya ve Elgiin (2015), 6rneklem gruplarmi Istanbul ili Bagcilar ilcesinde yer alan bir
ilkokulda egitim goren 4. sinif 6grencilerini segtikleri ¢aligmalarinda 61 6grenci yer almustir.
Calismada ‘‘Gezegenimiz Diinya’’ tinitesini oyunlastiriimis etkinliklerle gergeklestirmisler ve
arastirma sonucunda egitsel oyunlarla desteklenmis bir egitim 6gretim ortaminin 6grencilerin
akademik basarilar iizerinde olumlu etkilere sahip oldugu sonucuna ulagmislardir.

Gov (2019), yaptigi arastirmada din egitiminde kullanilan egitsel oyunlarin 6grencilerin
akademik kazammlar: ve bu kazammlarin kalicihigina olan etkisini incelemistir. Orneklem
olarak Gaziantep ili Sahinbey ilgesinde yer alan 94 6. sinif 6grencisi se¢ilmis ve 10 haftalik bir
egitim plani olusturulmustur. Yapilan 6n test-son test ve kalicilik testi sonuglari; egitsel
oyunlarla yapilan din kiiltirii ve ahlak bilgisi egitiminin 6grencilerin akademik basarilari
tizerinde olumlu etkilere sahip oldugunu ve deney grubuna uygulanan deneysel siireg
araciligiyla elde edilen bilgilerin kalict oldugunu ortaya koymustur.

Kara ve Akin (2018), Satrang-1 Urefa’nin bir egitsel oyun olarak uyarlanmasinin 6. sinif
ogrencilerinin kelime ogretimine ve Tiirkge dersi tutumuna olan etkisini arastirdiklar
calismalart da egitsel oyunlarin akademik basariya olan etkisini tizerine Yyapilmis
arastirmalardandir. Siirt il merkezinde yer alan bir ortaokulda egitim goren toplam 48 6. sinif
ogrencisinin 6rneklemini olusturdugu ¢aligma sonucunda; egitsel oyun yonteminin akademik
basar1 tizerinde geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica
akademik basariyla beraber 6grencilerin derse yonelik tutumlar tizerinde de egitsel oyun
kullaniminin geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu sonucu ortaya konulmustur.

Isik ve Semerci (2016), yaptiklar arastirmada Ingilizce kelime &gretiminde egitsel
oyunlarin akademik basari lizerine etkisini arastirmistir. Arastirma igin 2014-1015 egitim
ogretim yilinda Zonguldak ili Devrek ilgesi Karsiyaka Ilkokulu’nda egitim goren toplam 70 3.
Sinif 6grencisi 6rneklem olarak seg¢ilmistir.
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5 hafta siiren deneysel siiregte deney grubu egitsel oyunlar araciligiyla egitim faaliyetlerini
stirdiiriirken, kontrol grubu ders kitabinda yer alan etkinliklerle egitim faaliyetlerini
siirdiirmiistiir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarla Ingilizce kelime 6gretimi yapan deney
grubunun verileri ile ders kitabinda yer alan etkinlikleri gergeklestiren kontrol grubu akademik
basarilar karsilastiritlmis ve deney grubunun lehine anlamli farklilik oldugu goriilmistiir.

Torun ve Duran (2014), gocuk haklar1 6gretiminde egitsel oyunlarin akademik basariya,
kaliciliga ve ogrencilerin derse yonelik tutumlarma olan etkisini arastirmistir. Orneklemini,
Adiyaman ili merkez il¢esinde bulunan bir ortaokulda egitim goren toplam 56 5. smif
ogrencisinin olusturdugu calisma sonucunda elde edilen veriler; 6n test verileri arasinda
anlaml bir farklilik bulunmayan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin, son test sonucu elde
edilen verileri arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugunu gostermistir.

Geng (2014), yaptigi calisma ile sanat egitimde egitsel oyun kullaniminin 6nemini
arastirmig ve arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi
yontemi kullanilmigtir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin 6grenci basarisina ve gorsel
sanatlar dersine olan bakis agilarma olumlu etkileri oldugu sonucuna varilmistir. Bununla
birlikte gorsel sanatlar dersine olan ilginin de egitsel oyunlar araciligiyla artacag: yapilan
arastirmalar sonucu tespit edilmistir.

Her gegen giin gelisen ve ilerleyen teknoloji disiintildiigiinde arastirmanimn bu
boliimiinde bilgisayar destekli dijital oyunlarin egitim faaliyetlerinde kullanilmasi hakkindaKki
arastirmalara yer vermenin dogru olacagi diistiniilmistiir. Kahyaoglu ve Elgicek (2016), e gitsel
bilgisayar oyunlar ile desteklenen fen bilgisi dersinin 6grencilerin motivasyonlari ve yansitici
diistinme becerileri tizerine etkisini incelemislerdir. 6. sinif 6grencileri ile yiiriitiilen ¢alisma
sonrasi elde edilen bulgulara gore; egitsel bilgisayar oyunlarinin, fen bilgisi dersine yonelik
motivasyon ve yansitici diisiinme becerileri tizerinde anlamli diizeyde bir etkiye sahip oldugu
ortaya koyulmustur. Bu da; arastirmanin literatiir taramasi esnasinda Kkarsilasilan ve tezin
dolayli yoldan degindigi bir durum olan egitsel oyunlarin 6grenci motivasyonu iizerine olan
etkisi ile tutarlilik gostermektedir. Ceylan (2018), yaptigi calismada, bilgisayar animasyonlari
ve egitsel bilgisayar oyunlar ile desteklenen 5E 6grenme modelinin 6grencilerin fen bilgisi
dersi akademik becerileri tizerine etkisini incelemistir. Eskisehir ilindeki 3 farkli lisede egitim
goren toplam 99, 11. simf 6grencisinin 6rneklemini olusturdugu ¢alisma sonrasi elde edilen
bulgular; bilgisayar animasyonlari ve egitsel bilgisayar oyunlar ile yapilan bir egitimin
ogrencilerin fen bilgisi dersi ‘“Tepkimelerde Hiz ve Denge’’ konusunu 6gretmede etkili bir
yontem oldugunu ortaya koymustur. Bu durum mevcut ¢alismanin sonucu ile tutarlilik
gostermektedir. Firat (2011), egitsel bilgisayar oyunlar: ile gergeklestirilen bir matematik
egitiminin, 6grencilerin kavramsal 6grenmeleri tizerine olan etkisini incelemistir. 2010-2011
egitim ogretim yili icerisinde gergeklestirilen calismada, 6. sinifta egitim goren toplam 90
ogrenci ile ¢alisilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular; mevcut arastirmada oldugu
gibi egitsel bilgisayar oyunlari ile desteklenmis bir egitimin, geleneksel yontemlere gore daha
etkili bir yontem oldugu sonucunu ortaya koymustur.
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Yapicioglu (2018), bilgisayar destekli egitsel oyunlar ile gergeklestirilen sosyal bilgiler
dersinin, o6grencilerin akademik basarilar1 tizerine olan etkisini ve ogrenilen bilgilerin
kalicihigim arastirmistir. Kastamonu ili merkez ilgesinde yer alan bir ortaokulda egitim goren
toplam 60, 6. sinif 6grencisi ile yiiriitiilen ¢calismada sosyal bilgiler dersi miifredatinda yer alan
“Ulkemizin Kaynaklar’” konusu secilmistir. Yapilan deneysel calisma sonrasi bilgisayar
destekli egitsel oyunlarla egitim géren deney grubu ile geleneksel yontemlerle egitim goren
kontrol grubu son test puanlar: arasinda deney grubunun lehine anlamli diizeyde bir farklilik
oldugu tespit edilmistir. Bu durum; bilgisayar destekli egitsel oyunlarin, sosyal bilgiler dersi
““Ulkemizin Kaynaklar’> konusu &gretiminde geleneksel yontemlere gore daha etkili bir
yontem oldugunu ortaya koymustur.

Sevim (2019) yaptig1 ¢alismada egitsel oyunlar araciligiyla besinci sinif 6grencilerine
kelime ogretimi gergeklestirmis ve bu egitimin dgrencilerin anlama becerileri tizerine olan
etkisini incelemistir. Orneklemini 86, 5. siif dgrencisinin olusturdugu ¢alisma sonucunda;
yapilan deneysel islemin deney grubunda yer alan 6grencilerin anlama becerileri tizerinde
olumlu yonde bir etkiye sahip oldugu sonucuna varilmistir.

Hanbaba (2011) yapmis oldugu ¢alismasinda egitsel oyunlarla gergeklestirilen bir hayat
bilgisi dersinin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarma olan etkisini
arastirmistir. Sakarya ili Hendek Ilgesi’'nde yer alan 3. Simf égrenciler ile gerceklestirilen
calismada toplam 59 6grenci yer almistir. Arastirma sonucunda oyunlarin egitim 6gretimde
kullanilmasinin, geleneksel yontemlere gére 6grenme faaliyetlerini kolaylastirdigi ve derse
yonelik basariy1 arttirdigi ortaya konulmustur.

Nur (2019) yapmis oldugu ¢alismada egitsel oyunlar araciligiyla gergeklestirdigi fen ve
teknoloji dersinin ogrencilerin akademik basarilart tizerine olan etkisini arastirmistir.
Orneklemini, Igdir ili Tuzlaca ilgesine bagh bir kdy ortaokulunda egitim géren toplam 31 tane
6. simf dgrencisinin olusturdugu calismada veri toplama araci olarak inal(2014) tarafindan
gelistirilen 30 maddelik ‘Madde ve Is1 Basar1 Testi’ kullanilmistir. Elde edilen bulgular;
geleneksel yontemlerle egitime devam eden Kkontrol grubu ile egitsel oyunlarla
zenginlestirilmis bir egitim goéren deney grubunun akademik basarilari arasinda anlamh
farklilik oldugunu ortaya koymustur.

Karayilan Tung (2019) egitsel oyunlar kullandig: bir deneysel ¢alisma gergeklestirmis
ve bu calismanin &grencilerin fen bilgi dersi basarisina olan etkisiyle 6grenilen bilgilerin
kaliciligini incelemistir. 63 tane 6. simif 6grencisine, bes haftalik bir program uygulanmis ve
deney grubu oyunlarin araciligiyla egitim goriirken kontrol grubu egitim faaliyetlerini
geleneksel yontemlerle siirdiirmiistir. Yapilan analiz sonucunda egitimde oyunlarin
kullanilmasinin geleneksel yontemlere gore akademik basariyr arttirmada daha etkili oldugu
sonucuna varilmastir.
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Erkin (2019) ¢alismasinda 5. smf 6grencilerine egitsel oyunlar araciligiyla deprem
egitimi vermeyi hedeflemistir. Toplam 82 6grencinin katildigi ¢alismada 42 kisilik bir kontrol
grubu ile 40 kisilik bir deney grubu olusturulmustur. Deney grubu oyunlarin kullanildigi bir
egitim programi ile egitim gerceklestirirken kontrol grubu geleneksel yontemlerle egitim
ogretim faaliyetlerini siirdirmiistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak Karatas (2011)
tarafindan gelistirilen ‘‘Dogan Afetler Basar1 Testi’’ ile 6grencilerin tutumlarini 6lgmek igin
Demirkaya(2017) tarafindan gelistirilen ‘‘Depreme Yonelik Tutum Olgegi’” kullanilmistir.
Deneysel siire¢ sonunda elde edilen bulgular; deprem egitiminde egitsel oyunlarin
kullanilmasinin, geleneksel yontemlere gére daha etkili bir yontem oldugunu ve egitsel
oyunlarin, 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigini ortaya koymustur.

Yildirim (2017) yiiksek lisans tezinde, 5. sinif fen ve teknoloji dersi miifredatinda yer
alan ‘‘Maddenin Degisimi’’ konusu, egitsel oyunlar araciligiyla 6gretmeye calismistir.
Arastirmanin 6rneklemini, Istanbul’un Sultanbeyli ilgesindeki bir devlet okulunda egitim goren
60 kiz ve 60 erkek 6grenci olusturmaktadir. Arastirma sonucu uygulanan basari testi ve tutum
olgeklerinin sonuglarina bakildiginda fen bilgisi dersinin basar diizeyi ile fen bilgisi dersine
yonelik tutumun deney grubunun lehine anlamli bir farklilik gosterdigi ortaya konulmustur.
Literatiir incelendiginde, benzer sonuglara sahip pek ¢ok ¢alismanin varhigi goze ¢arpmaktadir
(Serdaroglu ve Giines (2019), Boz (2018), Yildiz, Simsek ve Araz (2016), Sentiirk (2020),
Marangoz ve Demirtas (2017), Kunduz (2013), Coskun, Akarsu ve Karipek (2012), Giirbiiz,
Cekerve Toman (2017), Bayat, Kiligaslan ve Sentiirk (2014) ). Bu calismalar; egitsel oyunlarin,
akademik basari tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, rastlanilan arastirmalarin bircogu gosteriyor ki; egitsel oyunlarin egitim
faaliyetlerine dahil edilmesi, 6grencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkilerken;
ogrencilerin derse yonelik tutum ve ilgilerini, 6grenmeye yonelik motivasyonlarini, 6grenilen
becerilerin kalicihgmni, 6grencilerin 6z yeterliliklerini ve sosyal uyumlarint da olumlu yonde
etkilemektedir. Oyunlarin sahip oldugu yararliliklar ile 6zel bireylerin sahip olduklar
siirliliklar  birlikte  disiintildiigiinde; egitsel oyunlara 6zel bireylerin egitim 6gretim
faaliyetlerinde siklikla yer vermenin, akademik basarinin yaninda bir¢ok farkli becerinin
gelisimine de katki saglayacag: goriilmektedir.
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